W I T A M

Instrukcja do programu Atari Turbo 1.01

1. Wstęp

Program pozwala na przenoszenie danych z Atari 800 XL (130 XE) na PC. Sygnał dostarczany jest z portu joystick’a nr. 2 lub zwykłego magnetofonu do wejścia ‘Audio In’ karty dźwiękowej.

Dane mogą zostać przeniesione, jeśli posiadamy:

a) Atari z magnetofonem bez turbo – należy zaopatrzyć się w system turbo (nie przerabiając magnetofonu). Przenoszenie odbywa się poprzez skopiowanie pliku z magnetofonu (‘C:’) i nagranie go w systemie turbo (‘D:’). Sygnał wyjściowy podczas nagrywania (port joystick’a nr. 2) dostarczany jest za pomocą specjalnego przewodu do komputera PC.

b) Atari i magnetofon z turbo – Przenoszenie odbywa się poprzez skopiowanie pliku z magnetofonu (‘C:’ lub ‘D:’) i nagranie go w systemie turbo (‘D:’). Sygnał wyjściowy podczas nagrywania (port joystick’a nr. 2) dostarczany jest za pomocą specjalnego przewodu do komputera PC.

c) Atari i stację dysków – należy zaopatrzyć się w system turbo wykorzystujący urządzenie ‘T:’ (dla turbo) lub program kopiujący (np. ‘Turbo Long Copy’) kopiujący dane z dysku na kasetę zapisując je w systemie turbo. Sygnał wyjściowy podczas nagrywania (port joystick’a nr. 2) dostarczany jest za pomocą specjalnego przewodu do komputera PC.

d) Zwykły magnetofon i kasety z programami nagranymi w turbo – przenoszenie odbywa się poprzez podłączenie magnetofonu do wejścia karty dźwiękowej (‘Audio In’) za pomocą normalnego przewodu stereo.

2. System turbo z którym współpracuje program

2.1 Opis systemu

Program współpracuje z wersją systemu turbo, która podczas zapisu i odczytu danych wyłącza Antic. Sama transmisja odbywa się poprzez dodatkowy przewód wyprowadzony z magnetofonu i podłączony do portu joysticka nr. 2. Podczas transmisji na ekranie monitora (podłączonego do Atari) widoczne są poziome pasy o różnej grubości.

2.2 Format pliku w systemie turbo

Plik nagrany na taśmie składa się z nagłówka i występujących po nim bloków z danymi.

Nagłówek składa się z:

· identyfikatora (255, 255) - 2 bajty

· nazwy pliku - 10 bajtów

· sumy kontrolnej - 1 bajt

Blok danych składa się z:

· bajtów rozmiaru bloku NN, NN - 2 bajty

· danych - 3072 bajty (dopełnione zerami, gdy blok jest krótszy)

· sumy kontrolnej - 1 bajt

3. Opis programu

3.1 Opis interfejsu użytkownika

Aplikacja składa się z okna dialogowego, na którym wyróżniono cztery grupy funkcji:

a) 'Source' – funkcje pozwalające na wybór źródła sygnału.

· ‘Device’ – wybór urządzenia, z którego dostarczany jest sygnał turbo.

Gdy wybierzemy ‘Atari port 2’, to sygnał dostarczany jest z portu joystick’a nr. 2 komputera Atari. Aby transmisja była możliwa należy zaopatrzyć się w specjalny przewód (opisany w następnym rozdziale). Połączenie takie zapewnia transmisję o najwyższej jakości sygnału i jest praktycznie bezawaryjne.

Po wybraniu opcji ‘Cassette player’ sygnał dostarczany jest ze zwykłego magnetofonu za pomocą normalnego przewodu stereo (z odpowiednimi wtykami – pasującymi do wejścia karty dźwiękowej i wyjścia ‘audio’ magnetofonu). Połączenie takie zapewnia transmisję o gorszej jakości (w stosunku do poprzedniego) i często wymaga ponawiania transmisji. Jest to związane z tym, że występują zniekształcenia i zakłócenia sygnału odczytywanego z taśmy. Program wyposażono wprawdzie w algorytm eliminacji trzasków (do 1/2 bitu informacji) oraz algorytm rozpoznawania zniekształconego bitu, jednak prawidłowe odczytanie sygnału jest bardzo skomplikowane.

· ‘Channel’ – wybór kanału (lewego lub prawego), którym nadawany jest sygnał turbo. Ponieważ transmisja odbywa się tylko na jednym kanale należy (w zależności od połączenia przewodu) wybrać ten właściwy.

b) ‘Destination’ – funkcje pozwalające na wybór miejsca nagrywania odczytywanych danych oraz monitorowanie procesu odczytu.

· ‘Destination’ – wybór katalogu w którym będą nagrywane wszystkie odczytywane pliki.

· ‘Clear log’ – przycisk czyszczenia historii pracy programu.

c) ‘Options’ – funkcje konfigurujące program.

· ‘Use existing files’ – w przypadku trudności z odczytem danych program sprawdza, czy wcześniej odczytano większy fragment tego samego pliku niż obecnie. Jeśli tak, to proces odczytu nie jest przerywany, a dane pobierane są z istniejącego fragmentu pliku. Pozwala to na odczytywanie danych do skutku, tzn. do momentu, w którym uda się odczytać dany blok. Opcja ta jest użyteczna głównie przy odczytywaniu danych z magnetofonu, gdzie dostarczany sygnał zawiera zniekształcenia.

d) ‘Functions’ – funkcje sterujące pracą programu.

· ‘Start’ – uruchomienie wątku odczytującego dane.

· ‘Stop’ – zatrzymanie wątku czytającego.

· ‘About’ – o programie.

· ‘Exit’ – wyjście z programu (możliwe tylko i wyłącznie po zatrzymaniu wątku czytającego).

3.2 Opis przewodu służącego do transmisji

Aby zapewnić bezpośrednią transmisję danych z Atari do PC należy wykonać specjalny przewód. Jest to prosty dzielnik napięciowy, którego zadaniem jest obniżenie napięcia z 5V do 0,75V.
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